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RESUMEN  
 

Como parte del presente proyecto se detectó que el plan de estudios de la 

Licenciatura en Tecnologías para la Información en Ciencia (LTIC ́s) de la Escuela 

Nacional de Estudios Superiores Unidad Morelia (ENES-Morelia), existen 

asignaturas que abordan diversos temas de la ciencia de datos (DS) las cuales se 

incluyen a partir del 6º semestre, conocidas como materias del área de 

profundización y que representan todo un reto para los estudiantes al intentar llevar 

a la práctica toda la teoría aprendida de ramas de la inteligencia artificial (IA), como 

las son; Big Data (BD), Machine Learning (ML) y Deep Learning (DL). Además de 

carecer de las herramientas necesarias para su aplicación en problemas reales.  

Es por esto que en el presente proyecto se contempla utilizar la metodología de 

desarrollo integral colaborativa (MSDIC) la cual fue desarrollada por investigadores 

mexicanos y que a través de sus cinco niveles propone la integración de los 

involucrados del proyecto en el desarrollo del sitio web. Además de respaldarlo el 

Project Management Institute (PMI) generando así software de calidad alineado con 

los objetivos del proyecto. 

Entre los dos resultados más importantes de este proyecto se encuentran, la 

configuración y puesta en marcha de un servidor ubicado en la Escuela Nacional de 

Estudios Superiores Unidad Morelia (ENES) el cual cuenta con la capacidad de 

alojar el sitio web. Así como el desarrollo de un sitio web potenciado por el sistema 

gestor de contenido (CMS) Joomla, se acordó hacer uso de este CMS por las 

diversas extensiones que facilitan la navegación de los usuarios. 

Con esto se concluye el proyecto “IMPLEMENTACIÓN DEL SITIO WEB PARA LA 

MEJORA A LA ENSEÑANZA DEL APRENDIZAJE AUTOMÁTICO APLICADO A LA 

CIENCIA DE DATOS A GRAN ESCALA” teniendo como resultados finales las 

actividades descritas anteriormente, se puede concluir que el sitio web desarrollado 

servirá para dar a conocer los resultados de las demás actividades contempladas a 

un periodo de tres años dentro del proyecto PAPIME con clave: “PE106021”. 
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INTRODUCCIÓN 

JUSTIFICACIÓN 
Hoy en día la información es un recurso fundamental para todo tipo de 

organizaciones, esta información se hace cada vez más grande a medida que pasa 

el tiempo y aún más considerando las posibilidades de alcance que el internet 

ofrece. 

Es por esto que las organizaciones hacen uso de diversas herramientas para poder 

analizar con mayor precisión dicha información, es en este apartado en donde surge 

el concepto de inteligencia artificial (IA), que “es la capacidad de las máquinas para 

usar algoritmos, aprender de los datos y utilizar lo aprendido en la toma de 

decisiones tal y como lo haría un ser humano” (Petteri, R, 2018, p. 17). 

En la Licenciatura en Tecnologías para la Información en Ciencia (LTIC ́s) de la 

Escuela Nacional de Estudios Superiores Unidad Morelia (ENES-Morelia), existen 

asignaturas referidas a la ciencia de datos (DS) que se incluyen a partir del 6º 

semestre en el plan de estudios, conocidas como materias del área de 

profundización y que representan todo un reto para los estudiantes al intentar llevar 

a la práctica la teoría aprendida, además de carecer de las herramientas necesarias 

para su aplicación en problemas reales. Se observa la necesidad de que los 

profesores y alumnos tengan conocimiento sobre nuevas fronteras en la inteligencia 

artificial (IA). 

El diseño y desarrollo del sitio web utilizando el sistema gestor de contenido (CMS) 

Joomla para este proyecto perteneciente al programa “PAPIME 2021” busca 

mejorar la enseñanza-aprendizaje de asignaturas orientadas a la ciencia de datos 

(DS), haciendo uso de tecnologías de la información se realizó una encuesta para 

evaluar 3 ramas de la inteligencia artificial (IA) (Big data, Machine learning y Deep 

learning) el resultado de dicha encuesta fue una base de datos remota que 

proporciona los datos para el funcionamiento del sitio web. 
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El sitio web busca impactar de forma significativa y positiva el índice de reprobación 

en los estudiantes de LTIC ́s de la ENES - Morelia al proporcionar la información 

necesaria en formato de texto y multimedia para mostrar los resultados de las 

distintas fases que abarca todo el proyecto. 

Objetivo General 

Implementar un sitio web con un diseño funcional que utilice el sistema de gestión 

de contenido (CMS) Joomla para administrar y difundir la información de los 

resultados del proyecto PAPIME 2021 de la Licenciatura en Tecnologías para la 

Información en Ciencia (LTIC ́s).  

Objetivos Específicos 

 

1. Configurar un servidor con ubicación en la Escuela Nacional de Estudios 

Superiores Unidad Morelia (ENES) que sea capaz de implementar el sistema 

gestor de contenido (CMS) Joomla para desarrollar el sitio web. 

 

2. Desarrollar un sitio web que contenga diferentes páginas para mostrar el 

contenido digital de las diferentes actividades del proyecto PAPIME con 

clave: “PE106021”. 

Objetivos Particulares 

 

1. Instalar las extensiones que se necesitan para desarrollar el sitio web tales 

como el framework de hojas de estilo (CSS) “Gantry 5”, helium template, 

Easy Slider, FavSocial, JSNUniform, ImageEffect CK, entre otras.  

 

2. Crear las categorías que se relacionan con los artículos para mostrar la 

información tanto en forma de texto como multimedia necesarios para poner 

en las diferentes páginas que plantea el mapa del sitio web. 
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CAPÍTULO 1.- ANTECEDENTES  
 

1.1 La Universidad Nacional Autónoma de México (UNAM) 

La Universidad Nacional Autónoma de México por sus siglas UNAM es una 

prestigiosa institución universitaria cuya historia se remonta a la época de la Nueva 

España, cuando según (Cronología Histórica de la UNAM. s.f). el virrey Antonio de 

Mendoza recibió una respuesta positiva en el año de 1547 por parte de la corona 

española pero no fue sino hasta el 21 de septiembre de 1551 cuando se expidió la 

Cédula de creación de la Real y Pontificia Universidad de México la cual expidió 

Carlos V y la firmó su hijo, el Príncipe de Asturias (futuro Felipe II), aunque los cursos 

comenzaron hasta el 25 de enero de 1553, con catedráticos como Alonso de la 

Veracruz y Francisco Cervantes de Salazar, como a continuación se muestra en la 

ilustración 1: 

 

Ilustración 1.-Cédula Real sobre la fundación de la Universidad de México 

 (UNAM, 2009) 
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En el siglo XVIII se produjo una revolución ideológica en la sociedad en general la 

cual provoco muchos cambios que llevaron a reformas económicas, políticas y 

culturales en instituciones de la península hispánica y de las colonias americanas. 

A pesar de esto la Real y Pontificia Universidad de México mantuvo una postura 

conservadora ante estas nuevas reformas promovidas por el rey Carlos III de 

España lo que derivó en múltiples críticas hacia la institución y el contenido de sus 

cátedras.  

A continuación, se muestra en la ilustración 2 el escudo de la Universidad de México 

que data del año 1600 aproximadamente:  

 

Ilustración 2.-Escudo Universidad de México 

 (UNAM, 2009) 

No fue hasta el siglo XIX con la independencia de México que la Real y Pontificia 

Universidad de México cambió de nombre suprimiendo el título de Real ya que el 

rey de España dejó de tener soberanía en el país, el nombre se modificó a 

Universidad Nacional y Pontificia para después sólo quedar en Universidad de 
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México. Debido al ambiente político tan complicado de esa época en México la 

Universidad de México cerró sus puertas en repetidas ocasiones a lo largo del siglo. 

En 1865 hay un punto de quiebre para la Universidad de México por su cierre 

definitivo por orden del Emperador Maximiliano I de México. 

A pesar del cierre de la Universidad de México, las escuelas nacionales de 

medicina, agricultura, preparatoria entre otras continuaron con su funcionamiento, 

al ver esto el diputado Justo Sierra en 1881 propuso ante la cámara la unificación 

de estas escuelas y colegios nacionales sin un resultado inmediato. En dicho 

proyecto, Sierra incluyó, como parte de la nueva institución, a las escuelas de Bellas 

Artes, de Comercio y de Ciencias Políticas, de Jurisprudencia, de Ingenieros y de 

Medicina, a la Escuela Normal, a la de Altos Estudios y a la Escuela Nacional 

Preparatoria y la Secundaria de Mujeres. 

El 22 de septiembre de 1910 a 100 años de la independencia de México, se inauguró 

la Universidad Nacional de México, el primer rector fue Joaquín Eguía Lis.  El acto 

inaugural ocurrió en el anfiteatro de la Escuela Nacional Preparatoria con un 

discurso de Justo Sierra.  

 Durante las primeras décadas de la Universidad Nacional de México se fueron 

incorporando más y más escuelas e instituciones, pero cabe destacar que existía 

un ambiente político muy tenso por la Revolución Mexicana, esto provoco la 

búsqueda de la autonomía del gobierno del presidente Porfirio Díaz. José 

Vasconcelos llegó a la rectoría en 1920, y es responsable por crear el logotipo y el 

lema (“Por mi raza hablará el espíritu”) usados hasta la fecha. 

Como se muestra en la ilustración 3, en la cual podemos apreciar el escudo que 

actualmente utiliza la Universidad Nacional Autónoma de México y que a su vez 

tiene inscrito en el lema al centro:  
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Ilustración 3.- Escudo Universidad Autónoma de México (UNAM) 

 (UNAM, 2009) 

Finalmente, el 28 de mayo de 1929 la universidad obtendría el título de “autónoma” 

que carga hasta hoy en día, esto contemplaba dejar de depender de la secretaría 

de educación pública (SEP) y así de esta forma llegar a ser la institución que hoy 

conocemos como Universidad Nacional Autónoma de México (UNAM). 

1.1.1 Misión 
Ofrecer una oferta educativa de diplomados, talleres, seminarios, conferencias y 

congresos destinados a la difusión, actualización o profundización de conocimientos 

especializados cumpliendo con las necesidades profesionales y áreas de 

requerimiento beneficiándolos con nuestro desempeño generando una estrecha 

relación con nuestros estudiantes para hacerlos competitivos en el desarrollo de sus 

funciones. 
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Ilustración 46.- Parte 1 aprendizaje maquina apartado recursos. 

(Elaboración propia, 2021) 

En la ilustración 47 se muestra la segunda sección del glosario de términos técnicos 

que contiene los términos referentes al tema de aprendizaje profundo, en esta 

ilustración a diferencia de la anterior también se puede apreciar los botones para 

facilitar la navegación al usuario de la paginación: 
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Ilustración 47.- Parte 2 Aprendizaje Profundo apartado recursos. 

(Elaboración propia, 2021) 

En la ilustración 48 se muestra el tercer apartado de este glosario de términos 

técnicos el cual habla sobre el Big Data (BD): 
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Ilustración 48.- Parte 3 Big Data (BD) apartado de recursos. 

(Elaboración propia, 2021) 

En este último apartado del glosario de términos técnicos acerca de los temas 

abordados en este proyecto se enfoca únicamente en las herramientas tecnológicas 

utilizadas para la realización de las prácticas, tal y como se muestra en la ilustración 

49: 
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Ilustración 49.- parte 4 herramientas apartado recursos 

(Elaboración propia, 2021) 
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CONCLUSIONES: 
Como ya se ha revisado en este reporte técnico a lo largo de la historia de la 

humanidad, nos hemos enfrentado a toda clase de retos y para superarlos hemos 

desarrollado diferentes herramientas. El conjunto de herramientas que más han 

revolucionado y afectado nuestra forma de vivir son sin duda alguna los avances 

tecnológicos, los cuales van desde elementos arcaicos como la invención de la 

rueda hasta un avión capaz de darle la vuelta al mundo con decenas de pasajeros 

a bordo. Porque, aunque no parecieran muy tecnológicos estos dos ejemplos el 

último de ellos implementa muchas herramientas tecnológicas para lograr su 

cometido y se encuentra en constante evolución. 

La tecnología se ha vuelto nuestra mejor aliada en el día a día en diferentes ámbitos 

como los pueden ser; la escuela, el trabajo, entretenimiento, seguridad, transporte, 

fabricación de productos, entre muchas otras aristas. Es por esto que una tendencia 

que se encuentra muy presente en estos días es estar innovando y automatizando 

los procesos para cualquier empresa sin importar su giro o tamaño, la tecnología se 

adecua a las necesidades. Es debido a esta versatilidad que las empresas que 

resisten a estos cambios terminan fracasando. Cuantas pequeñas y medianas 

empresas (PYMES) han tenido que lamentablemente terminar con sus operaciones 

a cusa de la pandemia de SARS-CoV-2 que afecto a todo el mundo en los últimos 

dos años. Estas PYMES no se supieron adaptar a la inherente necesidad de brincar 

hacia el internet para llegar a más usuarios por medio de sitios web o las famosas 

redes sociales. 

El aporte que deseamos los involucrados en este proyecto está más allá de las 

actividades planteadas del mismo, lo que realmente se desea es que la sociedad 

tenga acceso a conocimientos referentes a la implementación de la tecnología en 

herramientas de uso diario y como sacarle provecho para futuros negocios y en la 

toma de decisiones de organizaciones. 
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Pero no cualquier tecnología sino lo último en esta, como lo es la Inteligencia 

artificial (IA) y sus distintas ramas como, Big Data (BD), Machine Learning (ML) y 

Deep Learning (DL) que por más futuristas que suenen estos términos, son una 

realidad en nuestros días. 

Son demasiados los ejemplos, pero entre las implementaciones más populares de 

esta se encuentran innovaciones tecnológicas como; Aplicaciones como Spotify, la 

mayoría de suite de google, entre otras, asistentes de comandos de voz (Siri, OK 

google, Alexa, entre otros), los vehículos de la conocida empresa Tesla, empresas 

como Amazon, Netflix, Google, Apple, Space X entre otras usan estas tecnologías 

en muchos de sus procesos. Las redes sociales se apoyan de diferentes algoritmos 

y redes neuronales entre otros métodos de recolección, tratamiento y 

almacenamiento de datos para su funcionamiento y regulación. Las cámaras de los 

smarthpones más recientes integran en su software de cámara como la Gcam con 

Inteligencia artificial (IA) para sacar mejores fotografías sin la necesidad de saber 

mucho con respecto a las configuraciones de los controles de la cámara. 

En fin, son muchos los ejemplos de implementación de estas tecnologías, pero lo 

importante es reflexionar acerca de los posibles usos de estas, porque cada que 

avanza el tiempo vamos encontrando más y más usos para este tipo de 

Tecnologías. Me atrevería a decir que estamos viviendo un cambio tan 

trascendental en el ámbito tecnológico tan importante como el que se vivió con la 

llegada de los ordenadores o del internet mismo gracias a estas Invenciones y el 

desarrollo del conocimiento en materias como la ciencia de datos (DS). 
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